
Geografías emergentes dió título a la segunda edición del proyecto Tecnología,
Creación y Sociedad en Extremadura.

Geografías emergentes definió y exploró dos experimentos territoriales
singulares, que partiendo de una situación periférica en el contexto europeo
y global, están deviniendo centrales en la redefinición contemporánea de
las relaciones entre tecnología, creatividad y sociedad.

Por una parte, Extremadura, región geográfica en el extremo sudeste del
continente, pionera en el mundo en migración a software libre con el sistema
operativo Linex. Por la otra, Letonia, ex-república soviética en el Báltico,
donde se han logrado reciclar para uso civil, artístico y cultural enormes
instalaciones tecno-militares de la Guerra Fría.

Geografías emergentes investigó el potencial de un puente de intercambio
cultural entre Extremadura y Letonia en este contexto emancipador, glocal,
fluido, maquínico, futurista.

El proyecto sucedió en tres fases en Merida,  Letonia y la Siberia Extremeña,
en las que participaron 10 jovenes extremeños y portugueses a través de
un concurso de becas (ver Constelación).
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- hardware/tectonics: shelter - dome, forniture, + a set of computers, videoprojectors,
wireless routers and bidirectional sattelite link to provide connectivity, videocameras,
microphones, power supply.

- software/tools, mostly computer running gnu-linux and application to do live streaming
and / several web tools, irc, mailing list, content management system, real time processing
video&audio software.

- wetware/social networks: the architecture as a continent of processes of open participation.
filled the interior of the dome and the surrounding grounds with hackers, dancers, musicians,
architects, free-software enthusiasts, elements of the regional government.
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La fase1, de carácter teórico, tuvo lugar en Merida, y contó entre otros,
con la presencia de Kristine Briede (Medialab K@2, Karosta, Letonia) y
Ewen Chardronnet (Ellipse, Francia).

La fase 2 consistió en una periplo en Letonia donde se investigó el media-
lab K@2 como modelo de centro de desarrollo cultural y el reciclaje de
la radio antena Virac.

La fase 3 consistió en la instalación de un medialab temporal de
experimentación artística y tecnológica en los exteriores de la Central
Nuclear desmantelada de Valdecaballeros en la Siberia Extremeña
(Badajoz). El laboratorio, en el que participaron artistas, hackers,
desarrolladores de software libre y habitantes de la comarca, consistió
físicamente en una cúpula geodésica equipada con una conexión
bidireccional a internet a través de satélite que hospedó una serie de
talleres, mesas redondas, performances y participaciones remotas (DEAF
y Moebius Surfing festival.  Entre los participantes: Clausthome (Riga,
Letonia), Carl Biosmark (Karosta), Nicolas Henninger (Exyzt), Brian
Holmes, Meskalito Nagual, Straddle3, Joseanito Llorente, BeastBox
(Lisboa), Alex Muñoz (Frontera Sur), NCC de Extremadura, Manu Molina...

La documentación de esta fase 3 de Geografías emergentes se presenta
en Banquete Nodos y Redes.
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